
Infanzia e primaria classi I e II
ATTORNO AL TRONO | V
Visita animata del Museo alla scoperta della 
civiltà villanoviana. Al termine della visita
dimostrazione di archeologia sperimentale.
1 ora e 30 minuti • € 5

ARCHEOFIABE AL MUSEO | VL
Visita con racconto animato legato 
a un oggetto del Museo e mini-laboratorio
sperimentale a scelta tra:
• Ceramiche villanoviane 
Laboratorio di manipolazione dell’argilla 
attraverso cui i bambini imparano a 
sviluppare motricità, vivere emozioni 
piacevoli e riuscire a dar vita a un piccolo 
oggetto ceramico.
• Ad arte 
Laboratorio dedicato all’espressione: 
attraverso attraverso segni, simboli e 
impronte, come facevano gli uomini del 
passato, bambine e bambini esplorano i 
materiali messi a loro disposizione dalla 
natura e danno libero sfogo alla loro 
immaginazione e creatività.
• Pre-scrittura 
Laboratorio di scrittura con calamo e 
carbone. Consigliato per l’ultimo anno della 
scuola per l’infanzia, al fine di sviluppare e 
approfondire la capacità di prelettura e 
prescrittura.
• TessiTU! 
Laboratorio di tessitura per i più piccoli. 
Attraverso l’intreccio di fili di diversi colori 
bambine e bambini andranno a esercitare la 
motricità, la coordinazione e 
l’organizzazione dello spazio. 
2 ore e 30 minuti • € 8
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Primaria e secondaria I grado
NOBILI GUERRIERI | VS
Visita guidata in compagnia di uno dei 
principi villanoviani di Verucchio. La visita è 
arricchita da una dimostrazione di 
archeologia sperimentale.
1 ora e 30 minuti • € 6

LA CIVILTÀ VILLANOVIANA | V
Visita guidata alla scoperta del museo che 
mira a illustrare la civiltà villanoviana, 
particolarmente significativa per Verucchio.
Attraverso l’osservazione di oggetti tratti 
dalla cultura materiale e la visita, la classe 
si cala nei panni di nobili guerrieri, artigiani 
e tessitori.
1 ora e 30 minuti • € 6

LA TESSITURA | L
Partendo dagli strumenti di filatura e 
tessitura visibili al Museo, laboratorio 
dedicato alla tessitura e al ciclo di 
produzione dei tessuti basato sul telaio e 
gli appositi strumenti quali fusi, conocchie, 
fusaiole, rocchetti. I partecipanti usano
piccoli prototipi di telaio per realizzare un 
manufatto da conservare.
1 ora e 30 minuti • € 6

LO SCAVO ARCHEOLOGICO | L
Laboratorio di simulazione di uno scavo 
archeologico. Studentesse e studenti, divisi 
in squadre e muniti di pennelli e spatole, 
devono scoprire i reperti nascosti sotto vari 
strati di terra e con la scheda stratigrafica 
descrivere i vari ritrovamenti.
1 ora e 30 minuti • € 6

PROPOSTE DIDATTICHE 

Legenda simboli      Novità | V Visita guidata | L Laboratorio | VS Visita spettacolo | D Didattica spettacolarizzata

MUSEO ARCHEOLOGICO DI VERUCCHIO
VIA SANT’AGOSTINO 14 • VERUCCHIO (RN)

Situato all’interno dell'antico monastero di Sant'Agostino, il Museo espone i materiali 
provenienti dagli scavi delle necropoli villanoviane (IX-VII secolo a.C.), rinvenute alle pendici 
della rupe di Verucchio, che ospita oggi il borgo medievale. Gli scavi portarono alla scoperta 
di una ricca società caratterizzata dalla presenza di famiglie aristocratiche, i cui reperti 
rinvenuti nelle tombe, mantenuti in buonissime condizioni per tutti i secoli di sepoltura, 
sono oggi patrimonio del Museo, un viaggio nel tempo nel periodo villanoviano ed etrusco.
La visita inizia nelle sale degli Antenati, degli Armati e del Mantello, dove sono presenti 
ritrovamenti legati al ruolo dei guerrieri e i resti eccezionali dei tessuti che rivestivano gli 
ossuari nelle tombe. Nella Sala dei Culti e nella Sala delle Ambre si trovano raffinate 
produzioni di oggetti collegati alla funzione di raccolta e commercio delle ambre 
provenienti dal Baltico. La visita culmina nella Sala del Trono, che ospita uno dei più 
spettacolari corredi tombali, con l’eccezionale trono intagliato con scene di vita.

Le attività sono abbinabili a quelle della Rocca di Verucchio per costruire itinerari di una giornata.

STORIA
E

CULTURA



LA LAVORAZIONE DEI METALLI | L
Dall’arte dello sbalzo alle tecniche di fusione. 
Laboratorio dedicato alla realizzazione di 
oggetti come una fibula o un ornamento. 
Il percorso si conclude con una 
dimostrazione di fusione dello stagno.
1 ora e 30 minuti • € 6

LA VIA DELL’AMBRA | D
Laboratorio di drammatizzazione teatrale. 
La classe deve mettere in scena alcuni 
episodi della vita quotidiana in epoca
villanoviana, dedicati al commercio
dell’ambra a Verucchio.
mezza giornata • € 10

ARCHEOTREKKING | VE
La Prima Età del Ferro a Verucchio ha 
lasciato tracce indelebili su tutto il territorio. 
Passeggiata archeologica alla scoperta delle 
quattro necropoli villanoviane e di una 
civiltà di quasi 3000 anni fa.
mezza giornata • € 10

Segreteria didattica e organizzativa
tel +39 0541 670280

archeologicoverucchio@atlantide.net
www.museoarcheologicodiverucchio.it

Comune di Verucchio

IL TESORO DEL GUERRIERO | D
Caccia al tesoro nelle sale del Museo tra 
enigmi e prove da risolvere, alla ricerca di 
indizi per trovare il tesoro del guerriero 
villanoviano.
mezza giornata • € 10

RIEVOCAZIONI VILLANOVIANE 
A VERUCCHIO | D
Itinerario dedicato alla civiltà villanoviana. 
Al mattino drammatizzazione teatrale per 
rivivere alcuni episodi di vita, al pomeriggio 
visita guidata e laboratorio di archeologia 
sperimentale a scelta tra: scavo 
archeologico, lavorazione dei metalli e 
tessitura.
giornata intera • € 18

Videoincontri di 45 minuti con grandi personaggi
della storia, dell’arte e della letteratura.
Vita e segreti da scoprire con domande in diretta.

Marie Curie, Cleopatra, 
Caterina Sforza

LE GRANDI DONNE

Dante Alighieri, Giovanni Pascoli,
l’Innominato, Robin Hood

LETTERATURA

Homo Sapiens, Tutankhamon, Ulisse,
Cesare, Marco Polo, Leonardo Da Vinci

STORIA

€ 90 a classe a lezione
Per informazioni: incontrimpossibili@atlantide.net | 335 1209933 | www.atlantide.net/incontrimpossibili

INFO UTILI PER IL DOCENTE
• Visita guidata + 1 laboratorio
• (mezza giornata) € 10
• Visita guidata Museo + Rocca € 9
• Le attività si svolgono per minimo 
• 15 partecipanti.
• È possibile richiedere preventivi per 
• attività in classe, gite con i genitori o 
• feste di fine anno scolastico.


