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Una rete di luoghi di cultura per un
viaggio nella storia e nelle tradizioni del
territorio del Comune di Bellaria-lgea
Marina. | Musei della Citta uniscono
cinque realta: la Casa Rossa e Casa
Finotti, che custodiscono le memorie
dello scrittore Alfredo Panzini; la Torre
Saracena, un tempo baluardo difensivo
della costa e oggi Museo delle Conchiglie;
il Museo della Radio d’epoca; il Museo
NOI che racconta il recente passato. In
questi spazi la classe scopre la storia
culturale, sociale e marinaresca del
territorio attraverso oggetti, ambienti e
laboratori creativi, archeologici e
narrativi, con un forte legame al concetto
diidentita locale.

CASA ROSSA

Primaria e secondaria | grado

ALFREDO E LA CASA ROSSA |V

Visita alla casa museo, epicentro della vita
culturale del territorio, anche per il
passaggio di letterati e artisti come Serra,
Moretti, De Pisis. Un viaggio tra le “vecchie
cose” che trovano tra le sale “pace ed asilo”
per riscoprire “e palaz” e Bellaria attraverso
lo sguardo di Panzini. Si termina a Casa
Finotti con Uesposizione Una cosa alata.
lora<€5

NELLE CASE DI POETI E SCRITTORI | VE
Museo Casa Pascoli/ Casa Rossa di Panzini
Visita guidata alla casa natale di Giovanni
Pascoli alla scoperta delle principali novita
biografiche sul poeta, con il supporto di
schermi interattivi che mostrano aneddoti
e curiosita. Si prosegue a Bellaria, sulle
tracce di Alfredo Panzini, tra le antiche sale
della Casa Rossa, un tempo epicentro
estivo della vita culturale del territorio.
mezza giornata « € 12

CACCIA LETTERARIA | L

Caccia al tesoro a tema Panzini e la sua
Romagna. Enigmi, prove e attivita di gruppo
portano la classe a conoscere lo scrittore e
il suo legame con Bellaria.

2o0re*€6

-
DIZIONARIO MODERNO | L 5]
Laboratorio dedicato alle parole, per
scoprire alcuni divertenti lemmi che
Panzini inseri nel suo Dizionario Moderno.
Gioco di societa per approfondire la
nostra lingua divertendoci!
2o0re*€6

'F‘
SPECCHIO DELLE MEMORIE | L iR
Nell’Ottocento nasce la fotografia. Le
storie visive che si depositano in archivio
sono tante e preziose! Dopo una breve
introduzione, la classe & coinvolta in
sfide e tornei di foto-puzzle. Memory e
ricostruzioni a tempo delle foto d’archivio

avvicinano la classe al mondo Panzini.
20re*€6

MUSEI DELLA CITTA

DI BELLARIA-IGEA MARINA

BELLARIA - IGEA MARINA (RN)

Competenze chiave

e Competenza espressiva, artistica e
creativa

e Competenza comunicativa e rielaborativa
personale

e Competenza personale, sociale e
capacita di imparare a imparare

e Competenza in materia di
consapevolezza ed espressione culturale

Metodologie prevalenti:

¢ Didattica espressiva e narrativa
e Archeologia sperimentale

e Didattica laboratoriale

PROPOSTE DIDATTICHE
TORRE SARACENA

Infanzia e primaria classil e Il

,.
LE VELE DI BELLARIA | L ﬁ

Le famiglie di pescatori decoravano le
vele delle proprie barche con colori
terrosi e forme particolari. Durante il
laboratorio viaggiamo alla scoperta
delle antiche tradizioni marinare e
delle famiglie di Bellaria Igea Marina.
2ore*€6

Primaria classi lll, IV e V

IL TESORO PERDUTO | L

Un pirata & naufragato al largo delle coste
bellariesi perdendo il suo tesoro ricco di
oggetti rari provenienti da tutto il mondo.
| piccoli partecipanti devono aiutare il
pirata a recuperare tutti i suoi oggetti
pregiati ma per farlo devono superare
ardue prove. Una caccia al tesoro nel
parco della Torre che accompagna alla

scoperta della Torre e della sua storia.
lora-€5

MUSEO NOI

Primaria e secondaria | grado
=

HAI MAI LETTO UN REPERTO? | L &
Quante cose si trovano sotto terra!
Pezzi di terracotta, monete, gioielli,
ossa! Ma come si leggono i reperti?
Laboratorio dedicato all’archeologia e
all’analisi degli oggetti per scoprire
cosa possono insegnarci i reperti sulla
loro e sulla nostra storia.

2ore*€6

E
MOSAICISTA PER UN GIORNO | L ¥
Tra le tessere policrome e i decori
geometrici dei mosaici conservati al
Museo NOI si celano storie e significati
nascosti. Dopo una breve introduzione
al mosaico, al taglio e agli strumenti
del mestiere, i partecipanti creano la
propria colorata composizione.
2ore*€6

STORIA
E
CULTURA

Legenda simboli
v Novita|V Visl_ita guidata | E Escursione
L Laboratorio | #& Possibile anche in classe




MUSEO DELLA RADIO

ON AIR! E
LA MIA RADIO FANTASTICA |V 5]
Un viaggio tra manopole, antenne,
suoni e vecchie radio d’epoca per
scoprire un oggetto che un tempo
portava nelle case musica, notizie e
racconti dal mondo. Dopo una breve
visita al Museo della Radio (in classe,
dopo una breve descrizione delle radio),
bambine e bambini osservano forme,
colori e decorazioni degli apparecchi
esposti e progettano la propria radio
fantastica: unica, colorata e pronta a
trasmettere messaggi speciali.
2ore*€6

=
RADIO BELLARIA | L 5]

Dal gracchiare delle prime trasmissioni
alla voce dei podcast: la radio ha
attraversato il Novecento raccontando
musica, notizie, storie e cambiamenti
della societa. Dopo la visita al Museo
della Radio (in classe, dopo una breve
descrizione delle radio), la classe
sperimenta il linguaggio radiofonico:
scelta del tema, scrittura di una breve
scaletta, prove di speakeraggio e
registrazione di una mini trasmissione
ispirata al museo e al territorio.
2ore<€6

"
ONDEINONDA|L » i

Come fa una voce a viaggiare nell’aria e
arrivare lontano? In questo laboratorio
studentesse e studenti scoprono il
mondo invisibile delle onde
elettromagnetiche e il funzionamento
della radio attraverso esperimenti,
curiosita e attivita pratiche,
trasformandosi in piccoli esploratori
della comunicazione senza fili.
2ore*€6

INFO UTILI

* Le attivita si svolgono per minimo
15 partecipanti.

* Le proposte sono abbinabili per
formare mezze o intere giornate con
tariffe agevolate o percorsi didattici
di pitu giorni.

« Chiedi un preventivo per attivita in
classe o ai musei diverse da quelle
proposte.

* Attivita acquistabili su MEPA.

Segreteria didattica e organizzativa

didatticabellaria@atlantide.net
www.amaparco.it/museibellaria
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	MUSEI DELLA CITTÀ DI BELLARIA-IGEA MARINA BELLARIA • IGEA MARINA (RN)
	PROPOSTE DIDATTICHE
	CASA ROSSA
	Primaria e secondaria I grado
	ALFREDO E LA CASA ROSSA | V
	Visita alla casa museo, epicentro della vita culturale del territorio, anche per il passaggio di letterati e artisti come Serra, Moretti, De Pisis. Un viaggio tra le “vecchie cose” che trovano tra le sale “pace ed asilo” per riscoprire “e palàz” e Bellaria  attraverso lo sguardo di Panzini. Si termina a Casa Finotti con l’esposizione Una cosa alata.
	1 ora • € 5
	Visita guidata alla casa natale di Giovanni Pascoli alla scoperta delle principali novità biografiche sul poeta, con il supporto di schermi interattivi che mostrano aneddoti e curiosità. Si prosegue a Bellaria, sulle tracce di Alfredo Panzini, tra le antiche sale della Casa Rossa, un tempo epicentro estivo della vita culturale del territorio.
	mezza giornata • € 12

	CACCIA LETTERARIA | L
	Caccia al tesoro a tema Panzini e la sua Romagna. Enigmi, prove e attività di gruppo portano la classe a conoscere lo scrittore e il suo legame con Bellaria.
	2 ore • € 6

	DIZIONARIO MODERNO | L
	Laboratorio dedicato alle parole, per scoprire alcuni divertenti lemmi che Panzini inserì nel suo Dizionario Moderno. Gioco di società per approfondire la nostra lingua divertendoci!
	2 ore • € 6

	SPECCHIO DELLE MEMORIE | L
	Nell’Ottocento nasce la fotografia. Le storie visive che si depositano in archivio sono tante e preziose! Dopo una breve introduzione, la classe è coinvolta in sfide e tornei di foto-puzzle. Memory e ricostruzioni a tempo delle foto d’archivio avvicinano la classe al mondo Panzini.
	2 ore • € 6


	TORRE SARACENA
	Infanzia e primaria classi I e II
	LE VELE DI BELLARIA | L
	Le famiglie di pescatori decoravano le vele delle proprie barche con colori terrosi e forme particolari. Durante il laboratorio viaggiamo alla scoperta delle antiche tradizioni marinare e delle famiglie di Bellaria Igea Marina.
	2 ore • € 6
	Primaria classi III, IV e V

	IL TESORO PERDUTO | L
	Un pirata è naufragato al largo delle coste bellariesi perdendo il suo tesoro ricco di oggetti rari provenienti da tutto il mondo. I piccoli partecipanti devono aiutare il pirata a recuperare tutti i suoi oggetti pregiati ma per farlo devono superare ardue prove. Una caccia al tesoro nel parco della Torre che accompagna alla scoperta della Torre e della sua storia.
	1 ora • € 5


	MUSEO NOI
	Primaria e secondaria I grado
	HAI MAI LETTO UN REPERTO? | L
	Quante cose si trovano sotto terra! Pezzi di terracotta, monete, gioielli, ossa! Ma come si leggono i reperti? Laboratorio dedicato all’archeologia e all’analisi degli oggetti per scoprire cosa possono insegnarci i reperti sulla loro e sulla nostra storia.
	2 ore • € 6

	MOSAICISTA PER UN GIORNO | L
	Tra le tessere policrome e i decori geometrici dei mosaici conservati al Museo NOI si celano storie e significati nascosti. Dopo una breve introduzione al mosaico, al taglio e agli strumenti del mestiere, i partecipanti creano la propria colorata composizione.
	2 ore • € 6



	MUSEO DELLA RADIO
	Infanzia e primaria classi I e II
	ON AIR!  LA MIA RADIO FANTASTICA | V
	Un viaggio tra manopole, antenne, suoni e vecchie radio d’epoca per scoprire un oggetto che un tempo portava nelle case musica, notizie e racconti dal mondo. Dopo una breve visita al Museo della Radio (in classe, dopo una breve descrizione delle radio), bambine e bambini osservano forme, colori e decorazioni degli apparecchi esposti e progettano la propria radio fantastica: unica, colorata e pronta a trasmettere messaggi speciali.
	2 ore • € 6
	Primaria classi III, IV e V  e secondaria I grado

	RADIO BELLARIA | L
	Dal gracchiare delle prime trasmissioni alla voce dei podcast: la radio ha attraversato il Novecento raccontando musica, notizie, storie e cambiamenti della società. Dopo la visita al Museo della Radio (in classe, dopo una breve descrizione delle radio), la classe sperimenta il linguaggio radiofonico: scelta del tema, scrittura di una breve scaletta, prove di speakeraggio e registrazione di una mini trasmissione ispirata al museo e al territorio.
	2 ore • € 6

	ONDE IN ONDA | L
	Come fa una voce a viaggiare nell’aria e arrivare lontano? In questo laboratorio studentesse e studenti scoprono il mondo invisibile delle onde elettromagnetiche e il funzionamento della radio attraverso esperimenti, curiosità e attività pratiche, trasformandosi in piccoli esploratori della comunicazione senza fili.
	2 ore • € 6
	INFO UTILI   • Le attività si svolgono per minimo 15 partecipanti. • Le proposte sono abbinabili per formare mezze o intere giornate con tariffe agevolate o percorsi didattici di più giorni. • Chiedi un preventivo per attività in classe o ai musei diverse da quelle proposte. • Attività acquistabili su MEPA.
	Segreteria didattica e organizzativa  didatticabellaria@atlantide.net www.amaparco.it/museibellaria



